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HUISSEAU-SUR-MAUVES

45130

Téléphone : 02.38.80.73.73

YPour les maternels : A

ACCUEIL de LOISIRS municipal :

PROGRAMME prévisionnel du séjour (Lundi 07 au vendredi 11/07/2025)

Pour les élémentaires

THEME : « Sport, culture, loisirs »

ACCUEIL salle du VIVIER]
"CUEIL a I’école élémen \ en petites section : coté gauche / Moyenne grande section : salle plurivalente_coté droit

06 24 21 25 66 alsh@huisseausurmauves.fr (Directeur)
06 62 23 21 21 animation@huisseausurmauves.fr (Adjoint)
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02 38 80 70 70 (Ecole) e

Jeudi 10/07

Vendredi 11/07

Lundi 07/07 Mardi 08/07 Mercredi 9/07
7h45-9h = Reégles de vie, groupes, * Maternels = (PS) Cabane * Maternels = (PS) Totem,
garderie présent® de la semaine, theme, | & histoires, pate a sel / MGS) | cuisine ou jeux sportifs /
jeux de connaissance... Cuisine, déco ou peinture (MGS) cuisine, déco
9h-10h = temps montgolfiére ou jeux salle des
libre | * Maternels = (PS) Maracas, | * Elémentaires = (CE2-CM) | fétes
pate a sel, ou peinture / Cuisine ou grand jeu « FBI vs
(MGS) Cuisine, guirlande ou | CIA » / (CP-CE1) Puzzle * Elémentaires = (CE2-CM)
jeux musicaux géant et/ou balade Cuisine, constructions ou
Molky / (CP-CE1) Projet
Matin * Elémentaires = (CE2-CM) boite a idées ou cuisine
Jeux divers / (CP-CE1) Boite 91?85
a idées ou cuisine 531“’2“
|
11h30 L
Déjeuner, sieste. sl i - e S N _ e
,.ep‘,',s' te m"ps ';?}t;’é Au restaurant scolaire Au restaurant scolaire Au restaurant scolaire
13h30-14h Sieste pour les « petits » Sieste pour les « petits » Sieste pour les « petits »
15h15 environ (Rachel) (Sidonie) (Alice)
* Maternels = relais cuillere | * Maternels = parcours * Maternels = land art, déco
ou jeux en bois A motricité, déco, carte postale, | méduse, projet déco village
Aprés-midi = cache-cache ou parcours sportif

15h45 = goiiter

16h30-18h30 =
garderie

* Elémentaires =
(CE2-CM) Grand jeu
« Zagamor » / (CP-CE1)
Déco science & nature
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* Elémentaires =
(CE2-CM) Aménagement
extérieur ou « Unlock » /
(CP-CE) Puzzle jeu

* Elémentaires =
(CE2-CM) Jardin et balade /
(CP-CE1) Bataille navale ou
déco kandinsky ‘ \

Diner « familles » gt Nuitée 6-11ans
partir de 18h merc09/07

* Maternels =
SORT[E RIGOLOU

Prévoir chaussettes T
obligatoires et tenue longue

S

* Elémentaires = grand jeu
Mario Kart

Sieste pour les « petlts »
(Sidonie)

* Maternels =
SORTIE RIGOLOU
(Retour 16h)

* Elémentaires = grand jeu
Mario Kart

s

Pique-nique et goiter
perso pour to A\

* Maternels = (PS) Peinture
mains, brico frisbee ou
herbier / (MGS) Projet déco
village, brico tongs ou jeux de
mimes salle des fét
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* Elémentaires =

i,

Sieste pour les « petits »
(Rachel)

* Maternels = lancé de balles,
brico bateaux, grand jeu oie,
mini chasse au trésor ou jeux
city parc

* Elémentaires =

Consignes : prévoir une tenue adéquate (dans la salle des fétes : une paire de chaussures propres ou pieds nus ou chaussettes antidérapantes / a I’extérieur : selon la météo
avec chaussures adaptées pour courir sur différents terrains, créeme solaire, casquette) ; une tenue de rechange, doudou, tétine et plaid pour les petits et la sieste



